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Апстракт 

 

Резултати међународног Pisa истраживања показују да наши ученици имају слаба 

функционална знања и низак ниво разумевања математичких садржаја. 

Традиционалла настава математике базирана на преношењу и репродукцији 

знања још увек доминира нашим учионицама. Главни узрок лошег односа ученика 

према математици као и низак ниво разумевања значења математичких појмова 

лежи у природи овог наставног предмета који почива на посебном формалном 

језику и оперисању математичким симболима. Овај рад бави се хеуриистичким 

приступом развоју математичких појмова у првом циклусу образовања који је 

утемељен на учењу путем открића и решавању проблема као највишим облицима 

људског учења и сазнавања. Математичка својства објеката окружујуће реалности, 

њихово откривање, опажање, потом апстраховање, класификовање и 

генерализација полазна су основа хеуристичке  наставе математике. Игра као 

спонтана активност деце послужила нам је као средство за креирање 

хеуристичких дидактичких игара чије примере у овом раду износимо. Креирање 

мултимедијалних софтвера са садржајима хеуристичких игара следећи је корак у 

њиховој интерпретацији.  Верујемо да промене у математичким сазнањима и 

функционалности знања садашњих генерација почивају превасходно на 

променама и иновирању почетне наставе математике. 
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